Instrukcja obstugi zestawu SCREEX 203

(2 kanaty, 4 banki pamieci, 3 wejScia analogowe)

1. Opis przewodéw

Czerwony — zasilanie gtéwne (+)

Czarny — zasilanie gtéwne (-)

Niebieski (), szary (+) — wyjscie prgdowe jednej lampki

Niebieski cienki (+) — wybor 1 banku pamieci. Najwyzszy priorytet.
Zielony cienki (+) — wybor 2 banku pamieci. Normalny priorytet.
Biaty cienki (+) — wybdr 3 banku pamieci. Najnizszy priorytet.

2. Podiaczenie

Dla kazdej lampki wyprowadzone sg po 2 dedykowane przewody. Nalezy je podtgczy¢ zgodnie
z opisem, takimi samymi kolorami do siebie. Nie nalezy zamieniaC polaryzacji przewodow
w lampkach, a takze podtgczac ich bezposrednio do zrédta zasilania. Sterownik jest wyposazony
w zrédfa prgdowe, ktore kontrolujg odpowiednie natezenie pradu dla diod w kazdym z kanatow.
Zasilenie lampek w inny sposéb spowoduje ich trwate uszkodzenie. Przed podtgczeniem zasilania
gtébwnego wszystkie przewody powinny byC zaizolowane, aby nie nastgpito przypadkowe zwarcie
wyjscia sterownika. Moze ono spowodowac jego uszkodzenie.
Podtaczy¢ zasilanie do przewoddw czerwonego i czarnego ze stabilnego zrédta, np. akumulatora lub
zasilacza stabilizowanego. Podtgczenie pod prostownik bedzie objawia¢ sie nieprawidtowg pracag
sterownika, a w skrajnym przypadku nawet jego uszkodzeniem. Napiecie nie moze by¢ wyzsze niz
16V. Przekroczenie tej wartosci moze uszkodzi¢ sterownik. Nalezy zwréci¢ szczegolng uwage na
poprawng polaryzacje przewodéw. Zaleca sie wykonanie potgczen lutowanych i izolacje koszulkami
termokurczliwymi. W ten sposob zapewnimy urzgdzeniu dtugg i bezawaryjng prace oraz najmniejsze
straty energii.

3. Programowanie

Wszystkie operacje dotyczgce zaktadania i zdejmowania
zworek nalezy wykonaC przy wytgczonym zasilaniu
sterownika. Aby zmieni¢ funkcje, nalezy otworzy¢ jego
obudowe. Gdy obie zworki sg zatozone, sterownik pracuje
w trybie normalnym. Jest on wyposazony w cztery banki
pamieci ustawien. Za wybdér banku odpowiadajg przewody
sterujgce, ktére uruchamiajg dany bank po podaniu plusa
napiecia zasilania. Bank 4 jest bankiem domysinym
i zaprogramowany na nim program wigcza sie zaraz po
wigczeniu zasilania. Fabrycznie zaprogramowane s3
ustawienia domysine:

e Bank 1 — stroboskop.

e Bank 2 — swiatto state, petha moc — 100%.

e Bank 3 — Swiatto state, pozycja— 17,2%.

e Bank 4 — oswietlenie i sygnalizacja wytgczone.
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Rys. 1. Zworki sterownika

Ustawienia te mozna przywroci¢c w kazdym momencie wigczajgc zasilanie, gdy zdjeta jest zworka
DEF. Przywrécenie ustawien fabrycznych bedzie zasygnalizowane kilkukrotnym btyskiem lampki na
kanale pierwszym. Nastepnie nalezy oditgczy¢ zasilanie i ponownie zatozy¢ zworke DEF. Po
ponownym podtgczeniu zasilania sterownik bedzie pracowat z ustawieniami fabrycznymi.



Oprogramowanie sterownika w tej wersji umozliwia wybor lampek, ktére w danym programie bedg
Swieci¢ na state, a ktore bedg miga¢ swiattem stroboskopowym — 4 kombinacje, wybor jednego
z 20 dostepnych trybow stroboskopowych (plus zgaszone) w 16 réznych predkosciach oraz wybér
jasnosci w trybie sSwiatta statego — 16 poziomow.

Tryb programowania mozna wigczy¢ po zdjeciu obu zworek i zatozeniu dotgczonego klucza
z przyciskami. Po ponownym wigczeniu zasilania sterowniki zasygnalizuje ten fakt kilkukrotnym
btyskiem lampki na trzecim kanale. W trakcie programowania przycisk <SEL> (DEF) stuzy do zmiany
aktualnej opcji, natomiast przyciskiem <OK> (PROG) zatwierdzamy ustawienia.

Procedura programowania wyglgda nastepujgco:

1.

Wybra¢ bank pamieci podajgc plus zasilania na wybrany przewdd sterujgcy (lub zostawic
niepodtgczone) i zatwierdzi¢ przyciskiem <OK>. Numer banku zostanie potwierdzony
odpowiednig iloscig btyskow lampki. Sterownik przejdzie do wyboru jasnosci lamp w trybie swiatta
statego. Ze wzgledu na nieliniowo$¢ ludzkiego wzroku kolejne poziomy jasnosci sg ciggiem
wyktadniczym.

Przyciskanie <SEL> powoduje cykliczng zmiane jasnosci lampek. Mozliwe jest ustawienie jednej
z 16 pozycji. Zatwierdzenie nastepuje po nacisnieciu przycisku <OK>. Spowoduje przejscie do
ustawien trybu stroboskopowego.

W pierwszej kolejnosci programujemy rodzaj btyskow stroboskopowych, przyciskiem <SEL>
cyklicznie wybieramy jeden z 21 dostepnych programow. Po zatwierdzeniu <OK>, obie lampki
zapalajg sie na krotkg chwile i mamy mozliwos¢ wyboru jednej z 16 czestotliwosci btyskow. Wyboér
zatwierdzamy przyciskiem <OK>. Mozemy znowu zmieni¢ tryb stroboskopowy (naciskajgc
przycisk <SEL>) lub zatwierdzi¢ wybor trybu i czestotliwosci przyciskiem <OK>. Sterownik
przechodzi do wyboru lampek swiecgcych na state.

Przyciskiem <SEL> wybieramy jedng z 4 dostepnych kombinacji swiatta statego. Odbywa sie to
cyklicznie. Zatwierdzenie nastepuje po nacisnieciu przycisku <OK>.

Sterownik przestawia wybrane ustawienia tacznie, czyli wszystko co zostato ustawione
w poprzednich krokach. Je$li jakas z opcji nam nie odpowiada, naciskamy przycisk <SEL>,
a sterownik przechodzi do punktu 2. Mozemy dostroi¢ wybrang opcje. Nacisniecie przycisku
<OK> w tym miejscu spowoduje zatwierdzenie ustawien dla danego banku i zapis ich do pamieci
statej sterownika. Zostanie to zasygnalizowane czterokrotnym, naprzemiennym btyskiem lampek.
W tym miejscu mozemy przejsC do programowania kolejnego banku pamieci lub zakonczy¢
programowanie. W pierwszym przypadku procedura sie powtarza zaczynajgc od punktu 1. Aby
zakonczy¢ programowanie w tym miejscu nalezy odtgczy¢ zasilanie, zdjgc klucz i zatozy¢ zworki
zgodnie z rysunkiem. Sterownik jest gotowy do pracy z wybranymi ustawieniami.

. Srodki ostroznosci

e Wszystkie operacje dotyczgce zaktadania i zdejmowania zworek nalezy wykonac przy
wytgczonym zasilaniu.

¢ Nie przekracza¢ dopuszczalnego napiecia zasilania. Zasilac tylko ze stabilnego zrédta.

e Montazu lampek dokonywaé z ostroznoscig, aby nie uszkodzi¢ silikonowej warstwy ochronnej.
Klosz jest przyklejony do ptytki z diodami. Rozkrecenie jej spowoduje rozszczelnienie lampki
i moze doprowadzi¢ do jej uszkodzenia z powodu wilgoci.

e Lampka jest odporna na warunki atmosferyczne, jednak nie nadaje sie do pracy pod woda.
Jesli jestes zainteresowany takg wersja, to skontaktuj sie z nami.

e Przewody nalezy dobrze przymocowac¢ do konstrukcji, tak aby wibracje i wstrzgsy nie
spowodowaty przetarcia izolacji.

W dalszej czesci instrukcji przedstawiono tabele z dostepnymi ustawieniami oraz graficzny opis
sekwencji programowania. W przypadku uwag lub sugestii zwigzanych z funkcjonalnoscig sterownika
prosimy o kontakt mailowy: protech@protech-micro.pl lub telefoniczny: +48 694 373 250.
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Tabela 2. Dostepne poziomy jasnosci

Tabela 1. Dostepne tryby stroboskopowe

Kanat 1 |- ----mmmmmm e e e e e e
1
Kanat2 |- ---------c-ccciceinc e e e e e e - Xptysk - -- - - - ----
5 Kanat 1 [x---X---[X---[X---X---[X---[X---[X---X---x---X ﬂbrakblysku - -X - - X - -
Kanat 2 |X - - -[X - - =X - - =]X = = =[x - = =[x - - =[X - = =X - - -]X - - =[x - - =X i A L
3 Kanat 1 XXX - - -[XXX = = =[XXX = = =[XXX = = =[XXX = = =[XXX = = =[XXX = = [XXX = = = XXX - - =[X X X - - -
Kanat 2 XXX - - =[XXX = = =[XXX = = =[XXX = = =[XXX = = =[XXX = = -[XXX - = =[XXX - - -XXX-- -[X XX - - -
4 Kanat 1 [XXXXX - = =X XXXX = = -[X XX XX = = [XXXXX = = =[XXXXX - = =[XXX XX - - -XXXXX - - -|X X X X
Kanat 2 [X XX XX = = =[XXXXX = = =[XXXXX = = =[XXXXX = = =[XXXXX = = -[XXX XX - - -XXXXX - - =[X XX X
Kanat1 [x------- L X==--=-- X===--=-- X===-==- X-=--=---- X=---=----X---
5
Kanat2 |- - - -X---|----X------X--|----X------X--“----X---}---X---|]----
6 Kanat 1 [xxx--------- XXX ======---- XXX - === - S XXX e e XXX == == ===-~--
Kanat2 |- ----- XXX === === -XXX---[------ XXX===[------ XXX===]----- - XXX- - -
7 Kanat 1 [XXXXX=-=-=-------- XXXXX == == === XXXXX == == === -- XXXXX = = = = = - -
Kanat2 |- ------- XXXXX===|-==----- XXXXX == =|- == =-=--- XXXXX === === - - - XXXX ..
8 Kanat1 [x------- XXX===--=----- X ===nn- XXX ===-=----- X ------- XXX == == === --
Kanat2 |- ---x--------- XXX === ===X===c=nn- XXX === ---X-------- - XXX---].
9 Kanat1 [x------- XXXXX==----- cee e - - XXXXX======-=-=--- X-------XXXX ..
Kanat2 |- ---Xx----------- XXXXX===|-=--X----------- XXXXX=-=]----X-------
10 Kanat 1 [X---XXX---[X---XXX-=--X---XXX---[X---XXX=--[X---XXX---[X---XXX-- -
Kanat 2 [X- - - XXX ---[X- - =XXX---X-=-XXX---[X---XXX---X---XXX---]X-- - XXX---
1 Kanat 1 [X-- - XXXXX---[X == =-XXXXX-==X=---XXXXX==-=[X---XXXXX---X--=-XXXXX-- -
Kanat 2 X - - - XXXXX - ==X == = XXXXX-=-X=--=-XXXXX---X---XXXXX---X---XXXXX---
12 Kanat 1 [XXX - - -=X=----XXX==--X----[XXX=----X-=--=XXX----X----XXX----X----
Kanat 2 |- X- - - -XXX----X----XXX----X----XXX----X----XXX---]-X----XXX---
13 Kanat 1 [XXXXX - - - - - X=- === XXXXX=-==---X----- XXXXX == - - - X----- XXXXX = = = = = X -
Kanat2 |- -x----- XXXXX==-]- -X----- XXXXX == =[= =X == == =XXXXX===|]-=X-=- === XXXX
14 Kanat 1 [XXXXX = = XXX = =[XXXXX = = XXX = =[XXXXX = = XXX = =[XXXXX = = XX X - -XXXXX - = X X X - -
Kanat 2 |- XXX = = XXXXX =]= XXX = = XXXXX =[- XXX = = XXXXX =] XXX - =X XXXX-|- XXX - = XXX XX -
15 Kanat 1 XXX ---X----X----X---XXX---X----X----X---XXX---X----X----X---
Kanat2 |-X----X---XXX---X----X----X---XXX---X----X----X---XXX---X---
16 Kanat 1 [XXXXX-=--X-X=---X-=---- X=X XXXXX == =X=X===X==-==-X-X-XXXXX=---X-X-
Kanat2 |- -x----- X=X -XXXXX---X-X-|]- -X----- X=X -XXXXX--=-X-X-|]--X-----X-X-
17 Kanat 1 [XXXXX = XXX - = =X = = = XXX =[XXXXX = XXX = = =X = = = XXX =[XXX XX = XXX ==-X - - - XXX -
Kanat 2 |- - X - = = XXX = XXXXX = XXX =[= =X = = = XXX = XXXXX = XXX [~ =X = - = XXX -XXX XX - XXX -
18 Kanat 1 [X--XXX- -XXXXX-=------------- X = XXX =XXXXX==========-=--- X--X.
Kanat2 |- ------------ XXXXX= =XXX==X==[--=-=---------- XXXXX==XXX-=X=--]--=--.
19 Kanat 1 [XXXXXXXXXXXXXXX = = XXX - =XXX = = XXX - =X==-=X----X=---XXX--XXX--XXX|...
Kanat 2 |- -X----X----X---= XXX~ = XXX~ = XXXXXXXXXXXXXXXXXX = - XXX=-XXX- - XXX]...
Kanat 1 XXXXXXXXXXXXXXXXXXXX XXX = = XXXX - =XXX - -XX--X )
20 w ta strone -> <- i z powrotem
Kanat 2 X = = XX = = XXX = = XXXX = = XX XX XX XXX XXX XX XX XXXXXXX
21 E:::I; lampki migajg pseudolosowo

Tabela 3. Dostepne czestotliwosci btyskéw

1 — 156% 9 — 422% Wypetnienie: 15% | Wypetnienie: 30%
2 — 4,69% 10 — 50,0% 1 - 30Hz 2 - 30Hz
3 - 7,81% 11 - 57,8% 3 — 20Hz 4 — 20Hz
4 — 12,5% 12 — 65,6% 5 — 15Hz 6 — 15Hz
5 - 172% 13 — 73,4% 7 — 12Hz 8 — 12Hz
6 — 23,4% 14 — 81,3% 9 — 9Hz 10 — 9Hz
7 — 29,7% 15 - 90,6% 11 - 7Hz 12 - 7Hz
8 — 359% 16 — 100% 13 - 55Hz 14 — 55Hz
15 - 3,8Hz 16 - 3,8Hz




START

4

A 4

[ Wybierz bank ]

Jasnosé

State
Swiatto

Rys. 2. Graficzna reprezentacja algorytmu programowania
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